ONTOGENETICKY VYVOJ HRY
Hra musi klast pfimétené naroky na dité, musi odpovidat jeho potfebam a véku.
Dominantni ¢innosti se hra stava v predskolnim véku.

DRUHY HER

1. FUNKCNI - poznévani vlastniho téla

2. MANIPULACNI - zachizeni, manipulace s predméty

3. NAPODOBIVE - vazba ditéte na blizké osoby, napodobovani

4. ULOHOVE - hra na n¢koho nebo na néco /koupani panenky,..../

5. NAMETOVE - vyssi uroven ulohové hry /3 roky/, nejde pouze o napodobovani,
ale objevuji se 1 vztahy a déjové souvislosti /na dopravu, na doma-
cnost apd. /

6. DRAMATIZUJICI - tvotiva reprodukce pohadky, filmu, dité se ztotoZiiuje s postavou

7. KONSTRUKTIVNI - rozvoj manipulace a jemné motoriky, usmériiuji pozornost

8. DIDAKTICKE - dité fesf situace

9. HRY s PRAVIDLY - vedou k sebekontrole a kazni

INDIVIDUALNI HRY - kojenci, mladsi batolata
SKUPINOVE  HRY - piedskolni vk
RIZENA HRA - vede vychovatel

VOLNA HRA - dominantni, dité se realizuje

VYCHOVNE PROGRAMY ZAHRNUJI NEJCASTEJI

A/ MRAVNI VYCHOVU
B/ METODIKU  VYPRAVENI POHADEK
C/ ROZUMOVOU VYCHOVU
D/ TELESNOU  VYCHOVU
E/ VYTVARNOU VYCHOVU
F/ PRACOVNI VYCHOVU

G/ HUDEBNI VYCHOVU



